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Cartes a découper

Si elle est jetée en pleine
nature, une boite de conserve
peut mettre 50 ans
avant de disparaitre.

S’il est jeté en pleine nature,
un pneu peut mettre 10 ans
avant de disparaitre.

S’il est jeté en pleine nature,
un filtre a cigarette
met 5 mois pour disparaitre.

S’il est jeté en pleine nature,
un mouchoir en papier
met 3 mois pour disparaitre.

Vrai ou faux ? Vrai ou faux ? Vrai ou faux ?

Vrai ou faux ?
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Si elle jetée en pleine nature,
une bouteille en plastique
peut mettre 45 ans
avant de disparaitre.

Si elle est jetée en pleine
nature, une couche de bébé
mettra entre 400 et 450 ans

pour disparaitre.

Si elle est jetée en pleine
nature, une canette de soda
mettra environ 150 ans
pour disparaitre.

S’il est jeté en pleine nature,
un briquet jetable mettra
environ 1 000 jours
pour disparaitre

Vrai ou faux ? Vrai ou faux ? Vrai ou faux ? Vrai ou faux ?
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S’il est jeté en pleine nature, :
un sac en plastique mettra
environ 450 mois
pour disparaitre.

Si elle est jetée en pleine
nature, une pile non

i rechargeable mettra 200 jours

pour disparaitre.

Les déchets naturels
sont ceux que la nature produit,
comme les feuilles mortes,
les fleurs fanées...

Si elle est jetée en pleine
nature, une bouteille de verre
mettra 4 000 ans avant

de disparaitre.
Vrai ou faux ?
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. . . Pourquoi une ampoule
Le§ feuilles mortes sont Dans cefte liste, quels s?ont Dans cefte liste, quels s?ont les est-elle particulierement
dec.omposees par\des . les déchets naturels ? déchets naturels ? dangereuse si elle est jetée
champignons et de trés petits a. une ampoule usagée a. des champignons en pleine nature ?
anlma.ux. Cela forme.z Chumus utile b. un ordinateur usagé b. des feuilles mortes
ensuite pour nourrir les plantes. j *3uleLI9IN0s nea,p saddeu
c. des fleurs coupées c. de tontes de pelouse sap Juiofa1 |1,nb 13105 3] SUBP BYULS
Vrai ou faux ? J1.nb sap ainjeu e) unod xnasaSuep
$941159 Inb 3.ndJaw ap 93uenb
AWIJUI AUN JUBUUIIIUOI UOIJRLILIOSUOD
IBJA : asuodgg D asuodga ‘g v asuodga 9sseq sajnodwe Sa)jaAnou s3] 39 Jadnod
JudAnad 3119/ 3P S1GIP S9) : Asuoday
o . st eL”pdl;’zil;erggfmﬁ‘)lggetirlg?s Combien de kilos de déchets Par quoi commence
ourquoi les sacs en plastique . : . . .
qt-'l . P c’: solutions suivantes, quelle st la produit chaque habitant en | obligatoirement le recyclage ?
sont-iis pal:'lcu lerement meilleure pour lenvironnement ? Franceenunan? a. Par le ramassage
dangereux s’ils sont laissés a:tu la jettes dans une poubelle a. 154 kg des poubelles
en pleine nature ? oil tous les déchets sont mélangés
b : tu la jettes dans la poubelle de tri b. 254 kg b. Par le tri des déchets
afin qu’elle soit recyclée labl les habitant
. 1 - c.354 kg recyclables par les habitants
S3n033 JUNow 33 c: tu la brilles au fond de ton jardin
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En quoi sont transformées
canettes en aluminium
qui ont été triées ?

En quoi sont transformés
les flacons et bouteilles
plastiques qui ont été triés ?

En quoi sont transformés
les journaux qui ont été triés ?

En quoi sont transformées
les bouteilles en verre
qui ont été triées ?

a. en journaux

a. en fibre polaire a. en de nouvelles canettes

b. en carton d’emballage a. en bouteilles

b. en tubes b. en trottinettes

b. en pot de confiture
c. en bouteille plastique

c. en papier toilette

c. en siége auto pour bébé c. en trombones
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(2 a 6 joueurs)

Ce jeu se joue sur le principe d’un jeu de loie.

Les joueurs peuvent jouer individuellement ou en équipes.
Découper les cartes questions et les mettre en tas face contre table.
Utiliser les boutons ou de petits objets pour se faire des pions.

e Le premier joueur lance le dé et avance son pion du nombre
de cases indiquées.
e S’il tombe sur une case « ? », un autre joueur tire une carte question
et lit ce qui est écrit.
- Si le joueur répond correctement, il reste sur la case,
- s’il ne répond pas correctement, il recule de 2 cases.
* Le gagnant est le joueur qui arrive le premier sur la case « Arrivée ».
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